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1. X HIOIE 2 EH (p.29)

AC (character code)
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1. 2X} G|o|E{2| ¥ (p.29)

Oto| At 6= BXt FEZ:

OFAT|RE(ASCIT)Q QLIRE(Unicode) Tt AS
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1. X HIOIE 2 EH (p.29)
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1. X HIOIE 2 EH (p.29)

Eol 2x} FC

OtAAI(ASCII)
* American Standard Code for Informationn
Interchange
= 012 JE uPt HE HY
U AIZH(EBCDIC)
+ Extended Binary Coded Decimal Interchange Code
= 2% O1XIR MY wP HY
QLIZE(Unicode)
« UTF-8
« UTF-16 BE(Big Endian)
« UTF-16 LE(Little Endian)
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https://ko.wikipedia.org/wiki/ASCII

1. X HIOIE 2 EH (p.29)
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1. X HIolE 2 EH (p.30)

— ™ MIHICI RE 2XIE BWSH| QISH THEE 22X BE FE
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. 8116124 | 32 HIEZ ZXIZ BN &l D7A3 2552033
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https://ko.wikipedia.org/wiki/%EC%9C%A0%EB%8B%88%EC%BD%94%EB%93%9C

1. X HIolE 2 EH (p.30)

« QUIZE T2 1,172%t 2Xt HHY

7} ACO0 (44032)
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.- HfO|E X% &=A] (byte order) ::

« HIO|E(byte)2t
— Ol 7|E Tt
_ Ot OXIZ OOIY A QIL %14 CHO|Z2A|, 8THOI HIEZ 1A

. HIOIE K%} &M

HEE T MBI GIOIES HE UHIO|E(32HIE)Z JAEILD|
HIOIEE ID2|oll £MIHZ HABH= HAIS CPUOH Ol6H BXEIH
CHQ 1+ ol & x| BrAlo] QI8

H] AIC| A (big endian)
2|E AIC|A(little endian)
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:: HFOlE X% =X (byte order) :

Hl OIC|A = A12to) £x12

NSt PAD 5

)\
- Nl=
— HIZ20l YE(LHL Ea)ofl 2 THQ) HIO|IEE TSI HHAl
— CHEX9I CPU: , Motorola
2|E alC|A
— BI2IQ) QE(LHL FA)0ll KL CHY| HIO|ES FSHs HrAl

— CHEXQ! CPU: Intel x86, AMD
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https://ko.wikipedia.org/wiki/SPARC
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2. 1 H|°I&2] HH (p.31)

+ IM(pixel) = Sta (i FR)
— Picture ElementQl 2Hdof
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2. 1 H|°I&2] HH (p.31)
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2. 13 Hi°I&2] #A (p.31)
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2. 13 HI°I&2] #A (p.31)
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Q2|7+ Uo| AHRSH= JPGLE PNG Il FQ
Ot T AIO| AHALS FUIGH| QISH

Red, Green, Blue A4+ HIG (X )2 12610
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2. 1 HI°I& 2] #HA (p.31)

. SILIOI MAFS RGB 37X k{92 TEiSt0] FOIOH of
—_ El_ﬂgl'_ll_l')\_l"l Red
* Red: 255(10)

111111115y = FF (4

* Green: 0(10) = 00000000(2) = 00(16)

* Red: 255(10)
* Green: 2553
* Blue: O10)
— %AH

ﬂ

* Red: 255(10)
* Green: 255y
* Blue: 255(10)

111111115y = FF 4
111111115y = FF (4
000000002 = 00,46

11111111 ) = FF (4
111111115y = FF 4
111111115y = FF (4

)
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2. 1 Hlo|E|2] EY (p.31)

. BILIOI AHAIS RGB 3HXI K22 FEé}of

— d2M Black

* Red:
 Green:
* Blue:

O¢10)
O(10)
O¢10)

— M Orana:

* Red:
* Green:
e Blue:

— QA Gray
* Red:
* Green:
* Blue:

25510
127 (10)

O10)

12810
12810
12810

00000000,y = 0045
000000002 = 00,4
00000000y = 00(4¢)

111111115y = FF 4
011111115y = 7F 45
000000002 = 00,46

10000000,y = 804,
10000000,y = 80,
10000000,y = 804

%1%t o
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2. 13 HI°I&2] #A (p.32)

« HIE{(vector) HIAl
- Y R, A%,
L BAL X WIS J21s B

- O

FAl

Aol 5 IHIQ RY PH=E T2 B

10|12 T &tSH= HiAl

- O~

O

ine 25, 20, 70, 90
rectangle 20, 60, 50, 90
circle 40, 70, 20

fil

UG}

—
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2. 1 H|°I&2] HH (p.31)
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2. 13 HI°I&2] #A (p.32)
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2. 13 Hi°I&2] #A (p.32)

o RAW(C|X|EAMH|2F2 AHAITE H)
« BMP(ZI2HT! ATEQ|02 AHAITE TH)

* GIF(Graphics Interchange Format)
* PNG(Portable Network Graphics)

|
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2. 13 HI°I&2] #A (p.32)

« RAW
— 1QQOACH XHIEE] At
— CIXISTHHIZE APEIS RS QIS0 THEHE! HIQHE T2 m
— MIZAMOICH MGYEs T GA| o|20)| CI2

of) CRW(FH=), SRW(Ad), SRF(4LI), GPR(TEZ)

+ BMP

— MicrosoftollA THE (1988)
— 21E20||X AH2SH| QISH THEHE! H|Q4S =) M
— J2IIF TEAf UO = 721 THE| ATEQ|I0{0j| A AYA



2. 13 Hi°I&2] #A (p.32)

» JPEG(=JPG)
~ JPEGOIIAM THE (1992)

=
o = =
- &4 UEQ Bl0f YOl XU Z

— 1,600t AAt HWHO| s

[JPEG]
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2. 19 HI°IH 2 BHH (p.32)

 GIF
— CompuServeoil A T (1987)
— HIEQIT AtoflA] WIZ2 42 Q|6H THE!
- D& QA Bi0] YETOI WL
— T 50 XICH A4 4= 256A4
— gXjo|= O210] BYo| s

_ —0-—

~ B HHY X9



* PNG

2. 13 Hi°I&2] #A (p.32)

— W3C(%] BZHL =2l HAAE)olAM THE (1996)
— OAAl OtEQ Glod OtES0| 15_!?_, Ia':’é'ol _Cr)_¢‘(;5=l-

= =]
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2. 13 Hi°I&2] #A (p.32)
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3. 22| Hlo|E{2| EH (p.34)

Ord=27 42|18 CIXIY MAUZ QtEE 1t

Quantized signal

y S|

e, T

e e B

Analog signal

[ PCM (Pulse Code Modulation) ]

>

Ve 1100

PAM signal

Digital data
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3. 22| Hlo|E{2| EH (p.34)

+ PCM 1+

@ BEZHsampling)
@ YX2Hquantization)
® 2o %Hencoding)

4.6

4.4
H
23

T 2T 3T 4T ST 6T 7T &T

1.5

2. 7.3 2 5.4 3 2.

RN E

001001110011 00100101 0100 0011 0010°




3. 22| Hlo|E{2| EH (p.34)

« BETHsampling) : (a) — (b)

— OMLZ I MIYOI TIZ Y YU WHOZ X3

rr

A

(a) HeolE O =0 I
b2
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3. 22| Hlo|E{2| EH (p.34)

o AXIZHquantization) : (b) — (c)

- A& U0 EHE TE HS I FL O BHsH

rr
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—1—
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3. 22| Hlo|E{2| EH (p.34)

« HY % encoding) : (c) — (d)

— B HCE BUE IS 01742 HLSH= 1

] (T}

5 !

o o

aoooooT ! oobocdot oodoot 10 0ao2aod1 ddacooT 1 ooooaT 10 todad oo
(d) BHIECIAE B
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3. £ H|Oo|§2] HH (p.34)
. AT ME A
— 1X SO E£XT} oftZ T A O| KIXE It A
— HE3t H|&(sampling rate)ol2t1k ¢

B

— Ilg e}

ILEE XM7Y TH AH2SH= HIE 4
— YXet HIE &(quantization bit depth)ol2ti: &
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3. 22| Ho|§ 9] EH (p.34)
+ 42| IOl 3|

AL

T

QCL|Q mRAQ| kHY A2H?

Q. HILH Bt drol CiQI=? SHLFOI 43| THQ! OtoflAf
. E2)HOZ THAYCIE A2| A
A. HIE(bit) )

xHL-I )\‘”—
% L
Q _g_ Hl_olE(byte)g H'.]Fla;'mf) éﬂ% %% & U
A.8= LIs
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[2HI] 1£0ll YUY 100THSl AZL OiC HI22 16HIE 3|2l

MZS e SO MMSIGICH FYE A2] MY UEo| 3
HIOIEQITF? (T, A2| MIYL AHIHIQZ AL

Ne o
QICt) 2
(£0l)
£2] T 3] =
KO ASE & x AECHHIE & x AITHE) x K &

44100 x 16 x 240 x 2
= 338,688,000 (HIE)
= 338,688,000 + 8 = 42,336,000 (HIO|E)
= 42M (HIO|E)



3. &7 H|o[&2] HHA (p.35)

¢ 42| MY YA
— HIE
« WAV (Waveform Audio Format)

|
[0
I

* MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3)
* AAC (Advanced Audio Coding)

P §
— B&A QX

* FLAC (Free Lossless Audio Codec)

N
OH
rot
N
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3. 27| Hiol&2] #HA (p.35)

« WAV
— Microsoft@Qt IBMo| 3% T4} (1991)
— IE20IM AL QISH THESH HIYS 42| DY
— QCIQ CDOl BX QC|Q YAl
= HEC 16HIEZ, 44 1kHZzZ A

A

S 282 QU
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3. 27| Hiol&2] #HA (p.35)

c MP3
— MPEG(Moving Picture Experts Group)OllX THH} (1993)
— WAVZE 2F110~112=2 =9+ H
- CD &2l 2%

« AAC
— MPEG, AT&T, 4&LI, SH| HAJ7A0|M 2= T4 (1997)
— MP3Z M5S0 MP3ELH QES0| =2

AACE

oiZ FX , AHE|IIO| 50| 22 AE2|TY MUIAOIM GOl At

i K

10
im
|
10

Ja

* ARE|OIO|E= 112X OZ Ogg VorbisE AHESHKID, iOSOllM= AAC FAIOZ AEZ| YTt
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3. 27| Hiol&2] #HA (p.35)

FLAC
— Xiph.orgollA THgt (2001)
— WAVZE 9} 4/5~1/22 Y&V H

2 171 Y ATEQIOfOolM A EI=

DAl QHEH|Ol mp3




:: dY(codec) ::
° EB_"
— Coder + Decoder
— 8/30|LI P XI=E YF(QUTT)ot SHEI(CIZH)oH= Ht
Al L= O|E Q|Tt GIEQIIOILE ATEQ|0]

o =
o

=
T
MP3, WMA, AAC, FLAC, ALAC, H.26U, DivX, -

QLIQ/H|C|IQ mAC| E

(@)
oOT)
AGl(codec)dt Eo(format)L SAUTH 9|O]



	슬라이드 1
	슬라이드 2: I 정보의 표현
	슬라이드 3: 3 디지털 정보의 표현
	슬라이드 4: 1. 문자 데이터의 표현
	슬라이드 5: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 6: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 7: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 8: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 9: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 10: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 11: 1. 문자 데이터의 표현 (p.29)
	슬라이드 12: 1. 문자 데이터의 표현 (p.30)
	슬라이드 13: 1. 문자 데이터의 표현 (p.30)
	슬라이드 14: :: 바이트 저장 순서 (byte order) ::
	슬라이드 15: :: 바이트 저장 순서 (byte order) ::
	슬라이드 16: :: 바이트 저장 순서 (byte order) ::
	슬라이드 17: 2 디지털 정보의 연산
	슬라이드 18: 2. 그림 데이터의 표현
	슬라이드 19: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 20: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 21: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 22: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 23: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 24: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 25: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 26: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 27: 2. 그림 데이터의 표현 (p.31)
	슬라이드 28: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 29: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 30: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 31: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 32: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 33: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 34: 2. 그림 데이터의 표현 (p.32)
	슬라이드 35: 2 디지털 정보의 연산
	슬라이드 36: 3. 소리 데이터의 표현
	슬라이드 37: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 38: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 39: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 40: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 41: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 42: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 43: 3. 소리 데이터의 표현 (p.34)
	슬라이드 44
	슬라이드 45: 3. 소리 데이터의 표현 (p.35)
	슬라이드 46: 3. 소리 데이터의 표현 (p.35)
	슬라이드 47: 3. 소리 데이터의 표현 (p.35)
	슬라이드 48: 3. 소리 데이터의 표현 (p.35)
	슬라이드 49: :: 코덱(codec) ::

